WERDENDE WILDNIS

Kommt der W olf in unseren W ad zurtick? A

Zielgruppe: Klasse 4 - 6 (auch fur dtere Schiller geeignet)

Teilnehmerzahl: eine Schulklasse o

Veranstdtungsdauer: ein Tag bis mehrere Tage, ganztags .

Veranstatungsort: Buchenwad oder andere W ddbesténde; - !
moglichst sehr dlte Besténde — z. B. e
Naturwaldreservate, Naturschutzgebiete, - m‘ ,t. :
Nationaparks, aber auch - s |
dte bewirtschaftete Besténde



m Ubersicht

Kurzbeschreibung:

Die Kinder hdren die Geschichte von dem Tundrawolf
»Cotschum® und begleiten ihn auf seiner Reise von Sbirien
nach Deutschland zur groBen Konferenz der W élfe.
Dabei erleben sie den Wad und seine Lebensrdume aus
der Perspektive der W élfe.

Die Exkursion flhrt zu unterschiedlichen Phéhomenen
des W ades, die auf die Geschichte abgestimmt sind.

Auf dieser Reise erkennen die Kinder unsere gobde
Verantwortung fur Natur und geféhrdete Lebensréume
und der davon abhéngigen Arten bei uns und

weltweit.

BN E-Dimensionen:

Soziales
&
Kultur

Okologie

Ziel:

Die Kinder sollen unsere gobde
Verantwortung fir den Lebens-
raum Wad ableiten. Die Tierart
W olf dient der Assoziation dieser
gobaen Verantwortung fir Natur
und geféhrdete Lebensraume
und der davon ebhéngigen Arten
innerhalb und auBerhab der eige-
nen Heimat. Se soll ein Versténdnis
erzeugen fir die gesellschaftlichen
und politischen Ziele und Entwick-
lungen anderer Kulturen, die kontrér
zum Schutz dieser Lebensrdume stehen.

Verwendete
. Sozialformen:
Geforderte
Teilkompetenzen der Verwendete - vor dlem Alenums:
Gestaltungskompetenz Methoden: el
Schwerpunkt): . eoer aJ(-)h Pertner-

( P : - Beobachtungsauftrag und Kleingruppen-
- weltoffen und neue Perspektiven - forschendes Lernen arbeit

integrierend Wissen aufbauen - Selbstreflexion
- die eigenen Leitbilder und die - Zitatepfad

anderer reflektieren kdnnen - Vorlesen
- Mitgefiihl fir Menschen und Tiere - Elebnissktivitéden
- gemeinsam mit anderen planen - Lehrgespréch

und handeln kénnen - Rollenspiel
- sich und andere motivieren kénnen, - Diskussion

aktiv zu werden - Lend-Art
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Organisation:

Absprachen mit dem 6értlichen Férster

Veranstatung anmelden

Absprachen mit dem Lehrer

Ort, Treffpunkt, Zeit, Grundausstattung, geeignete

Kleidung
Bastelanleitung W olfsmasken

Anfertigung von Materialien:

Einfiihrung in der Schule

Infos / Vorlagen auf CD:
- Brief an Schiller (zum Ausdrucken)

- Vorlage fir W olfsmaske

Veranstaltungim W ald
- gdf. groBes Holzpuzzle mit W olf-

Lehrerinfos zu den Themen W 6lfe und Totholz

Ubergeben

Sollen die Kinder die Aufgabe bekommen, zur Vorbereitung
die aktuelle weltweite Verbreitung der W élfe zu recherchieren?
Sofern Zitatepfad geplant: Sollen die Schiler diesen selbst

vorbereiten oder wird dies vom Leiter (ibernommen?

Sollen die Schiiler am Exkursionstag ein Quiz ausgeteilt

bekommen?Die Datei ist auf der beiliegenden CD
enthaten; kldren, wer den Ausdruck Ubernimmt.

Materialliste:

Einfiihrung in der Schule
- Papier bzw. Vorlagen fur
W olfsmasken
- Mastifte
- Gummiband

Veranstaltungim W ald

Grundausstattung

- Verbandskasten

- Hendy

- Zeckenschutz...

- Text der Geschichte
»Die Konferenz der W 6lfe”
(Teil 1 —6)

Ankunft und BegriiBung

- Wolfsmaske

- Tuch

Die Konferenz der W dlfe —

Teil 1
- Karten Totholzbewohner

oder W ddmotiv

Infos / Vorlagen auf CD:
- Beispiel Wolfsmaske
- 10 Kértchen Totholzbewohner
- Arbeitsbléter Totholz
(zum Ausdrucken)
- Zitate-Karten
(zum Ausdrucken und Laminieren)

- bemadtes Tuch flr Spiel ,, Cotschums Reiss”

W ollknéuel

Becherlupen / weiche
Rachpinsel

(Hinweise zur Anleitung
unter ,, Hintergriindiges)
Loffel

(Vorsicht — Tiere werden

damit leicht zu Tode gekratzt!

Besser, aber teuer: Federstahl-

pinzetten! Mit farbigem Band-
chen versehen, um sie besser

wiederfinden zu kénnen.)
weiBes Bettlaken

weiBe Pepierunterlage
Bestimmungsschliissel

(Sehe Literaturtipps unter

,» Hintergriindiges”)
Arbeitsblétter

Sifte

Klemmbretter

Augenbinden (eine pro Pear)

Die Konferenz der W élfe —
Teil 2
- Peppkértchen

(z. B. Karteikarten DIN-A5)
- Sifte
- odf. laminierte Zitate-Karten
- W éascheklammern
- of. Holzpuzze (a's Zusazaigebe)
Die Konferenz der W élfe —
Teil 4
- Schwimmreifen oder Béle
- gof. Weltkarte oder Globus

Die Konferenz der W élfe —
Teil 5

- bemdtes Tuch ,, Cotschums Reise”
- Bdl

Abschluss

- Briefpapier, Umschlége

- Sifte

- groBe Papierbahn
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0 Bnflhrung in der Schule

Die Kinder erfahren ein bis zwei Wochen vor der Bxkursion vom Leiter, dass sie an diesem Tag die
Geschichte von Cotschum, dem Tundrawolf, kennenlernen und erleben werden. Zur BEnstimmung auf das
Thema bekommen die Kinder einen Brief (siehe beiliegende CD) Uberreicht. In diesem wird ihnen mitge-
teilt, dass sie den Wald aus der Scht des W olfes kennenlernen werden. AuBerdem werden sie gebeten,
sich hierflr vorzubereiten.

Zur Vorbereitung der Bxkursion kdénnen die Kinder in dem Brief zu einer Recherche zur weltweiten
Verbreitung sowie zu Unterarten von W élfen aufgefordert werden. Eventuell kénnte auch eine Karte
gestatet werden, die zur Exkursion mitgebracht wird. So kénnen die Kinder beim Horen der Geschichte
darauf achten, ob ,ihre* W 6lfe dabei sind. Auf der CD ist eine Datei mit Links zu verschiedenen Unter-
arten.

Die Kinder sollen sich in der Schule W olfsmasken basteln (Anleitung auf CD).
Die Kinder sollten wissen, dass weltweit téglich viele Tier- und Pflanzenarten aussterben und dass die
Menschen und ihr Umgang mit der Natur einen groBen Anteil daran haben. W eltweites W ddsterben und

die Wichtigkeit der Erhaltung der Lebensrdume sollten angesprochen worden sein.

Im Vorfeld der Exkursion sollten Grundlagen zum Thema,, Totholz* vermittelt werden (siehe Informatio-
nen auf beiliegender CD).

Altere Schiller kénnen Zitate zum Thema Wildnis sammeln, um einen eigenen Zitatepfad zusammen-
zustellen.

Q Veranstdtungim W ad

Die beiliegende CD enthdllt einen tabellarischen Ablaufplan mit Zeitangaben und Materiabedarf.

Vorbereitung vor Ort
- Strecke und Sationen auswéhlen

Veranstaltungsablauf
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1. Ankunft und BegriiBung, Verwandlungin W &lfe

Am Anfang eines jeden W aderlebnistages sollte der W ad entsprechend begriist werden. BegriiBen kann
man den W ad z. B. indem die Kinder mit den FiBen auf den W ddboden stampfen. Die Kinder sollten das
Geflihl bekommen, der W ald hétte sie eingeladen.

Nachdem die Kinder vor Ort begriBt und dle Mitarbeiter vorgestellt wurden, erfolgt eine kurze En-
stimmung auf das Thema Die Kinder wissen bereits aus dem Unterricht, wie unser Thema lautet:
W erdende Wildnis — kommt der Wolf in unseren Wad zurlick? Wir erkléren den Kindern, dass wir



heute die Geschichte von Cotschum, dem Tundrawolf héren und miterleben werden. Um die Geschichte
wirklich miterleben zu kénnen, missen sich zuné&chst dle Kinder in W 6lfe verwandeln. Wir spannen ein
groBes Tuch und dle Kinder stellen sich darunter, dann setzen sich die Kinder ihre mitgebrachten selbst-
gebastelten W olfsmasken auf und sollen ds W 6lfe unter dem Tuch hervor kommen. W &rend der Ver-
wandlung beschreiben wir den Kindern wie sie sich alméhlich in W ¢lfe verwandeln:

Verwandlungsformel:

»<chlieBt die Augen und seid ganz still. Etzt spirt ihr, wie euch kleine graue Haare wachsen. Es wer-
den immer mehr und sie werden dichter und dichter. Langsam wird die Haut mit Fell Gberzogen, bis ihr
vollsténdig von Fell bedeckt seid. Nun konzentriert euch auf eure Hande und RiBe, sie veréndern sich
nach und nach in Pfoten. Die Finger und die Zehen werden kleiner und kriimmen sich. lhr habt keine
Fingernégel mehr, sondern Krallen.

Eure Eckzéhne werden groB3 und scharf. Ihr kénnt viel besser hdren und euer Geruchssinn ist so stark,
dass ihr auch sehr weit entfernte Beute riechen kénnt. Statt zu sprechen, fangt ihr an zu knurren und
zu heulen.”

Nun mussen die neuen duingwélfe lernen, wie sie sich im Rudel verstandigen kénnen. W élfe versténdigen
sich viel Gber Gerliche, Mimik und Gestik, sie sehen auch ausgezeichnet. Der Leiter ds,, Leitwolf* Gbt mit
ihnen einige Verhdtensweisen, die spéter im Wad auch verwendet werden. Da die Schiler nicht unbe-
dingt Kot- und Urinmarkierungen setzen oder Schwanzhdtungen imitieren kénnen oder sollen, bieten
sich eher einige Laute an:

Bellen: Bn kurzes, tiefes wuffendes Bellen dient den

Wolfen ads Warnlaut fir ihre JLingen. Se hdten inne,
werden aufmerksam, achten auf weitere Hinweise
vom Altwolf und fliehen ggf. in den Bau. Diesen Laut
verwendet der Leiter spdter im Wad, um Ruhe und
Aufmerksamkeit einzufordern.

Kontaktheulen: En einzelner Wolf heult ein- oder
zweimd und erhdt eine Antwort von anderen Tieren
in Horweite. So kdnnen sich die Tiere z. B. nach erfolg-
reicher Jgd zusammenfinden oder Uberhaupt erfahren,
ob und welche Wélfe in der weiteren Umgebung an-
wesend sind. Auch Bnzelglnger suchen sich so poten-
Zielle Partner. Heute ruft der Leiter so die , ungwdlfe”
zusammen.

Altwélfe erkennen die Simmen der ande-
ren Wélfe, Lingwdlfe miissen sie erst noch
lernen. Das nutzen die Wolfsforscher bei
der Methode der , Heulanimation“: Die
Forscher heulen in einem besetzten W olfs-
revier. Nur die dingen, die die individuellen
Simmen des Rudels ja noch nicht kennen,
antworten. Se haben auch eine hellere
Simme. S kdénnen die Forscher fest-
stellen, ob die Wélfe Nachwuchs bekom-
men haben!

Rudelheulen: Die W élfe treffen sich an einem Rendezvousplatz und Heulen gemeinsam. Dieses Heulen
dient der Bekré&ftigung der Zusammengehorigkeit, der emotionden Bindung oder der Bnstimmung zur Jgd.

BegriiBung am Rendezvousplatz: Wenn die dteren W élfe zum Rendezvousplatz kommen, werden
sie von den Welpen wild und stirmisch begriiBt. Se rennen und drangeln. Se lecken die Lefzen der
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gr6Beren W olfe, daraufhin wirgen diese ihnen Reischbrocken aus, wenn sie ihnen etwas mitgebracht
haben. Das tun nicht nur die Btern, sondern auch andere Rudelmitgieder. Die in Deutschland vor-
kommenden W olfsrudel bestehen aus den Btern mit ihren Welpen und den Jungen des vorigen Jbhres
(vd.. Kapitel F). Von den dteren Geschwistern helfen manche ds Babysitter mit, andere kaum oder wenig.
Eine wilde, stirmische BegriBung kann zur Auflockerung zwischen den einzelnen Aktivitéten eingesetzt
werden.

Knurren: Als Dominanzgeste, dabei strauben die W élfe ihr Fell und machen sich so gro wie mdglich.
Zum ,, Schimpfen® einsetzen.

2. Die Konferenz der W 6lfe — Teil 1

Alle setzen sich in einen Kreis und wir lesen den ersten Teil der Geschichte:

DIE GESCHICHTE:
Die Konferenz der W olfe: Der Auftrag TEIL 1

W ahrend Cotschum, der dte Tundra-Wolf, sich noch einma ausruhte, bevor er seine lange, beschwer-
liche Reise antrat, redete Camara, seine Frau, besorgt auf ihn ein: ,, Sei vorsichtig auf deinem W eg, hiite
dich vor den Menschen und pass auf die Autos und Esenbahnen auf!”. Auch die anderen W élfe des Rudels
machten sich Sorgen um ihren Anfiihrer. Cotschum wollte sich auf die Reise nach Deutschland begeben,
um dort an der Konferenz der W élfe teilzunehmen. Sein W eg wiirde ihn von seiner Heimat am Huss
Lena, im nordsibirischen Tiefland, tber den Urd, die Nordkarpaten und das polnische Riesengebirge, bis
nach Deutschland flhren.

Keiner der W élfe hatte je etwas von Deutschland gehdrt. Gibt es dort auch so groBe weite W dder wie
hier in Sbirien? Ist es in Deutschland geféhrlich fir W 6lfe? Was flir Menschen leben in Deutschland?
All diese Fragen gingen den W élfen durch den Kopf, ds sie sich von Cotschum verabschiedeten und so
machte sich Cotschum auf seine lange Reise in ein unbekanntes Land.

Seine Reise flhrte ihn Gber Alisse und Berge, durch schone Téler, durch verschiedene Lander und dabei
immer wieder durch groBe und kleine W dder.

Gesichter einesalten W aldes (Station: Alter W aldbestand)

Nun machen wir uns mit den Kindern auf den W eg durch den Wad. Unser erstes Ziel ist ein dter Wad-
bestand. Hier lernen die Kinder das Gesicht eines dten W ades kennen. Zu einem aten Wald gehort ein
hoher Anteil an Totholz.

Um Cotschums beschwerliche Reise zu erleben, gehen wir nicht auf den Wegen sondern quer durch
den Bestand. Die Kinder sollen den Wad mit dlen Snnen erleben und nach Lebensraumen
von anderen Tieren oder Pflanzen (z. B. Spechthdhlen, Ameisenhaufen, Totholz, Baumpilze o. &)
und auch ,Gefahren* fir Menschen durch abgestorbene Aste bzw. Baume Ausschau hdten.
Am Ende des W eges werden die Beobachtungen gesammelt und besprochen:
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Der Wdd ist eine Lebensgemeinschaft, in der sich Pflanzen, Tiere, Boden und Klima gegenseitig beein-
flussen. B besteht nicht nur aus Baumen. Alles was sonst noch in dem Raum zwischen Krone und W urzel
lebt und wichst, gehért ebenfdls zum Okosystem W ald. Die Straucher, Gréser und Moose, ebenso wie
die Pilze und Bakterien, die Wildtiere, K&fer, Schnecken, Vogel, Mause und viele andere Lebewesen — sie
dle bilden die Lebensgemeinschaft W ald.

Jde Art hat eine spezielle Aufgabe im Okosystem. Dabei sind die Arten voneinander mehr oder weniger
abhéngig. Verschwindet eine Art, haben meist andere Arten darunter zu leiden (Beispiel: der Schwarz-
specht ds ,, Zimmermann des W ades").

Totholz — ein LEBENsraum?

Nun erfahren die Kinder etwas liber Totholz (Grundkenntnisse hierzu sollten bereits vorbereitend in der
Schule vermittelt worden sein).

- AlsTotholz bezeichnet man abgestorbene Bdume oder Teile davon, die
sich mehr oder weniger schnell zersetzen.

- & nachdem, ob die abgestorbenen Bdume noch stehen oder
bereits umgestlrzt sind, spricht man von stehendem
oder liegendem Totholz.

- Viele Tiere, die auf Totholz angewiesen sind, stehen
auf der ,,Roten Liste" der vom Aussterben
bedrohten Arten
(erkléren: ,Rote Liste” ist eine Bnschétzung
von Experten, welche Arten wie stark vom
Menschen geféhrdet sind).

- Totholz wird Uber Jhre hinweg von
Bockké&fern und Borkenké&fern, Regenwir-
mern, Fadenwlrmern, Springschwénzen
Bakterien und Baumpilzen (wie z. B. dem
Zunderschwamm) zersetzt.

Aber auch der Hirschkéfer ist wéhrend seiner
5-jéhrigen Entwicklung ds Larve vollkommen
auf totes, dickes Holz angewiesen.

- Auch g6Bere Tiere nigen sich in einem
modernden Baumstamm ein, wie z. B. Spechte,
Marder, BEulen, Hedermause und viele andere
Tiere, die verlassene Baumhdhlen nutzen.
Totholz spielt im Okosystem W ad eine zentrde
Rolle:

o Esist Nahrungsgrundlage flr viele Lebewesen.

o Esdient einer Vielzahl von Tieren und Pflanzen
as Lebensraum.

e Esist Bestandteil des natlirlichen Zersetzungsprozesses.
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Spiel ,, Wir gehéren zusammen!*“
(nach: ww.walderlebnigpfad-freisng de)

Motiviert durch ein Spiel erhdten die Schiler im Gelénde einen Bnblick in die Tierwelt, die sich im
und unter Totholz im Verborgenen aufhdt.

Bf Mitspieler erhdten je eine Karte mit der Abbildung von jeweils einem der folgenden Totholzbewohner:

Hedermaus Baumschwamm

Hirschké&fer

Bchenbock

Hohltaube

Buntspecht

Sperlingskauz Schwarzspecht

Schlupfwespe

Die elf Mitspieler bilden einen Kreis.
En weiterer Mitspieler, der eine Hche spielt, stellt sich in die Mitte des Kreises.

Die Kinder beginnen mit der Schnur einen Sern zu kniipfen, der die Zusammenhénge im Lebensraum Totholz und
die Bedeutung von Totholz im W ad darstellen soll. Se beginnen bei der ,,toten Bche®, die das Ende der Schnur
mit der Hand festhdt und spannen die Schnur dann zum ersten Mitspieler und wieder zuriick zur Hche.
AnschlieBend wird die Schnur zum né&chsten Mitspieler gespannt und wieder zurlick zur Eche gegeben usw.

Die Reihenfolge ergibt sich aus folgendem Text. Dieser wird vom Leiter erzéhlt:

An der dten Eche klopft ein Schwarzspecht und meiBelt sich in tagelanger Arbeit eine Hohle.

Die jungen Spechte sind flligge und verlassen die Hohle. Im néchsten &hr zieht eine Hohltaube ein;
sie kann selbst keine Hohlen bauen und ist auf den Schwarzspecht ds,, Zimmermann“ angewiesen.

Beim Bruten wird die Hohltaube immer wieder von einem Buntspecht gestért, der ein paar Meter weiter
oben einziehen mdchte.

Verlassene Buntspechth6hlen werden gerne vom Sperlingskauz ...

... und von Hederméausen bewohnt.

Mit Bnbruch der Nacht erwacht eine Haselmaus und klettert durch die Aste. Auch sie nutzt verlassene
Baumhohlen as Schlafplatz.
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Hornissen und Bienen nutzen diese ebenfals gerne und bauen darin ihre W aben - die Hornissen

horizonta und die Bienen senkrecht ausgerichtet.
Im Laufe der dhre wird die Eche immer morscher. Filze siedeln sich an und beginnen
das Holz zu zersetzen.

Jtzt fihlen sich der seltene Hirschkéfer ...

... und der Echenbock besonders wohl, da sie nun ihre Ber in der verrottenden Bche
zur Fortpflanzung ablegen kénnen.

Aus den Eern entwickeln sich K&ferlarven. Nun aber kommt eine
Schlupfwespe, bohrt mit ihrem Legebohrer ein Loch durch
das Holz bis zu den Ké&ferlarven.

In diese legt sie ein B.

Daraus schllipft eine Schlupfwespenlarve und frisst

die Ké&ferlarve von innen her auf.

Totholz erforschen

Nach diesem kleinen Bnblick in die Tierwelt werden die
Kinder aufgefordert, in Kleingruppen kleine Tiere zu fan-
gen: Hierbei sollten den Kindern folgende Hinweise und
Beobachtungsaufgaben mit auf den W eg gegeben werden:

Hinweise:

o Kleine Tiere wie Spinnen, W Grmer oder Insekten
verstecken sich gern.

e Man findet sie éer immer, wenn man Seine oder
Aste umdreht, beim Totholz unter die Rinde schaut
oder das dte Laub beiseite schiebt.

o Mit Hilfe der Pinsel kann man die Tiere vorsichtig in die
Becherlupen beftrdern.

e In der Becherlupe kénnen die Tiere sowohl von oben as
auch von unten beobachtet werden.

e Dabei gelten zwei Grundregeln:
1. Kein Tier darf beim Fang getdtet oder gequét werden.
2. Nach den Beobachtungen muissen die Tiere wieder

an ihrem urspriindichen Paiz ausgesetzt werden.

Beobachtungsaufgaben:

- Wie viele Beine hat mein Tier? :

- Snd Augen vorhanden? - Wie flhlen sich die Rinde, das Holz, das Moos,
- Verhaten (z. B. Bewegungen, tot stellen, Aucht) :  die Pflanzen und die Filze an, wo ich mein

- Wie fhlt sich mein Tier an? ¢ Tier gefunden habe?

- Welche Aufgaben haben diese Tiere und was
¢ machen sie mit dem Holz?

AnschlieBend werden ale Beobachtungen in einer Tabelle (sehe CD) notiert.

- Was kann meine Nase riechen?
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